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Voorwoord 
 
Voor U ligt het verslag van mijn praktijkperiode publieksgeschiedenis. Ik heb binnen mijn 
opleiding Master Publieksgeschiedenis enkele maanden lang kennis gemaakt met de 
publiekshistorische aspecten van het werk van SCEN (Stichting Computer Erfgoed 
Nederland). Tevens heb ik voor SCEN interviews afgenomen over het verzamelen van 
historische computers. De interviews waren nadrukkelijk niet bedoeld als vorm van orale 
geschiedenis, maar als portretten van collectiehouders en de topstukken van hun collecties. 
Daarmee was de werkopdracht meer journalistiek van aard. De leeropdracht was meer 
publiekshistorisch van aard: kennis maken met en reflecteren op het publiekshistorische 
karakter van SCEN en computererfgoed.  

De stage was een idee van SCEN. In de eerste plaats hadden de portretten een 
publicitair doel: de presentatie van het werk van SCEN naar buiten toe. Daarnaast was het een 
manier om de participatie van collectiehouders te waarderen. Een masterstudent als ik zou 
deze interviews kunnen voorbereiden, afnemen en uitwerken onder begeleiding van SCEN. 
Zodoende kreeg ik bericht van de stageplaats via mijn docent Paul Knevel, die op zijn beurt 
contact had gehad met Gerard Alberts en Willem Melching, beiden als historicus verbonden 
aan de Universiteit van Amsterdam en leden van de SCEN beoordelingscommissie. 
 Een woord van dank gaat uit naar mijn drie begeleiders: dr. G. Alberts, dr. P. Knevel 
en Max Popma. Zonder hun vele adviezen en inspanningen was de praktijkperiode geen 
succes geworden. Ook mijn gesprekspartners van de interviews verdienen een woord van 
dank voor hun openhartigheid en hun feedback op de interviewverslagen. Als laatste een 
algemeen woord van dank aan alle SCEN bestuursleden en platformleden, alsmede de 
deelnemers aan de wekelijkse seminars van Gerard Alberts, die mijn onwetende vragen over 
het computererfgoed geduldig hebben beantwoord.
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Inleiding 
 
De term computererfgoed roept vragen op. Want wiens erfgoed zijn computers eigenlijk? Van 
de computerpioniers uit de jaren veertig en vijftig? Of zijn computers het erfgoed van een 
abstract fenomeen als automatisering? Of moeten we computers zien als een fundament onder 
onze huidige informatiesamenleving, en daarmee als toekomstig erfgoed van ons allemaal? 
Computers zijn nieuw erfgoed en daarmee minder gekoesterd dan het klassieke erfgoed. Denk 
aan het 'stokske' van Oldebarneveld: niemand zal dit nationale erfgoed weggooien, terwijl 
oude computers gemakkelijk op de schroothoop belanden. Enkele gepassioneerde individuen 
hebben de afgelopen zestig jaar ervoor gezorgd dat een aantal computers bewaard is gebleven. 
Daardoor hebben we nu bijvoorbeeld nog één exemplaar van de computer waarmee het 
Nederlandse betalingsverkeer is geautomatiseerd. Naast de verzamelaars, beginnen musea 
zich nu ook in toenemende mate te interesseren voor het bewaren van historische computers. 
Met deze ontwikkeling gaan ook steeds striktere museale normen gepaard.  
 Aanleiding voor dit verslag is mijn kennismaking met de computergeschiedenis 
tijdens mijn stageperiode. Voor de master Publieksgeschiedenis heb ik meegelopen bij het 
Nederlandse platform voor computererfgoed SCEN. Dit staat voor Stichting Computer 
Erfgoed Nederland. Ik heb een duik genomen in de voor mij onbekende wereld van 
ringkerngeheugen en relais, mainframe en mini, PDP en programmeertaal. Ik heb gezien hoe 
SCEN kennis uitwisselt met Engelse computerhistorici en -musea. Ik heb kennis gemaakt met 
verzamelaars, die de huiskamer vullen met oude computers, en met curatoren van 
universitaire en bedrijfscollecties. Dit alles heeft mij als buitenstaander een kijkje gegeven in 
de keuken van de geschiedenis van de computer en de strijd om deze geschiedenis een 
academische en publieke plaats te geven.  

Het verslag is als volgt opgebouwd. Eerst zal ik mijn stageverlener, SCEN, 
presenteren. Wat doen zij, hoe doen zij dat en waarom? Dan zal ik uitleggen wat de 
doelstellingen van mijn stageopdracht zijn en hoe ik deze heb bereikt tijdens het stageverloop. 
Het belangrijkste deel van het verslag is misschien wel de reflectie op mijn praktijkperiode. 
Wat heb ik geleerd, waar ben ik tegenaan gelopen? De reflectie biedt mij ook de ruimte om 
als relatieve nieuwkomer en buitenstaander het werk van SCEN te bezien. Welke kansen en 
beperkingen kent het vakgebied van computergeschiedenis in het algemeen, en het werk van 
SCEN in het bijzonder?  
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1. SCEN - Stichting Computer Erfgoed Nederland 
 
Geschiedenis en missie 
Hoe is SCEN ontstaan? Geconfronteerd met uiteenlopende visies op computers als erfgoed 
besloot een aantal betrokkenen te proberen orde in de chaos te scheppen. Dit kreeg begin 
jaren ‘ 90 de vorm van de Werkgroep Verzamelbeleid Computerhistorie. Deze werkgroep had 
als doel om de samenwerking tussen verschillende verzamelaars, zowel privé als 
institutioneel, te vergroten. Uit deze samenwerking ontstond het idee om een nationaal 
verzamelbeleid te formuleren. Het was namelijk onduidelijk welke computers er bewaard 
zouden moeten worden en welke niet. Alles bewaren bleek praktisch geen optie, vanwege de 
grote hoeveelheid opslagruimte die historische computers innemen. Algemene criteria voor 
het selecteren van historische computers bestonden er nog niet. 

Deze werkgroep werd in 2004 door omgedoopt tot SCEN. De nagestreefde 
samenwerking tussen verzamelaars, musea en experts kreeg uitdrukking in de SCEN 
Platformgroep, waarin momenteel 23 verschillende musea, bedrijven en particuliere 
verzamelaars zitten. Voor en met hen organiseerde SCEN in 2007 bij Instituut Collectie 
Nederland te Amsterdam een masterclass over het beschermen van kwetsbare kunststoffen in 
historische computers.1 Ook werden met de platformgroep studiereizen georganiseerd naar 
verwante instellingen in Engeland en Duitsland. Zo konden betrokkenen elkaar leren kennen, 
kennis uitwisselen en hun verzamelbeleid op elkaar afstemmen. De noodzakelijke discussies 
over specifieke thema’s als restauratie en presentatie van historische computers, alsmede de 
inhoud van het verzamelbeleid kregen zo een podium.  

Dit heeft zeker bijgedragen om de neuzen meer een kant op te krijgen. Maar nog 
steeds bestaan er verschillende benaderingen van de materie. Met name verzamelaars en 
musea verschillen van elkaar, maar ook musea onderling kiezen soms verschillende 
oplossingen. Dit kwam ik regelmatig tegen in gesprekken en interviews met betrokkenen. Wat 
echter ook steeds naar voren kwam was dat betrokkenen de inspanningen van SCEN op dit 
vlak positief waarderen. 
 
Resultaten 
Het tot nu meest tastbare resultaat van de werkzaamheden van SCEN is het nationale register 
historische computers, gebaseerd op een nationaal verzamelbeleid. In het digitale register 
vindt men de topstukken van de Nederlandse computergeschiedenis, de reden waarom het 
topstukken zijn en waar ze zich bevinden. Dit register kwam tot stand na uitgebreide 
discussies over de criteria en procedures en na het formeren van een gekwalificeerde 
beoordelingscommissie. Zonder deze vereisten zou het register niet de autoriteit kunnen 
uitstralen die het nu doet. Bovendien was medewerking van de platformleden onontbeerlijk. 
Zij droegen in eerste instantie computers voor aan de beoordelingscommissie, die vervolgens 
de formele criteria er overheen haalde. Van de 49 ingediende en beoordeelde computers zijn 
uiteindelijk 29 in het register opgenomen, als zijnde een topstuk van de Nederlandse 
computergeschiedenis.  

Het interessante aan het register ligt mede in de discussies die eraan vooraf gingen. 
Moeten alle computers behouden blijven, of slechts een representatief deel ervan? Toen men 
het eens was dat slechts een representatief deel bewaard kon worden, diende zich de logische 
vraag aan: wat is representatief? Welke thema’s en periodes zijn er binnen de 
computergeschiedenis te onderscheiden en welke computers representeren die thema’s en 
periodes? Hoe moeten deze topstukken verzorgd worden?2 Deze gevoelige discussies raken 
                                                 
1 Loes A. Peeperkorn-van Donselaar, Jaarverslag 2007 Stichting Computererfgoed Nederland (Rotterdam: 
januari 2008) 2.   
2 Dit werd onder bediscussieerd door platformleden op het SCEN online forum in 2008.  
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aan de kern van het begrip erfgoed. Want erfgoed gaat over gezamenlijke visies en keuzes, die 
pas na uitwisseling van gedachten kunnen uitkristalliseren. Naar mijn mening is SCEN erin 
geslaagd deze discussies op een eerlijke en transparante manier te stimuleren en te kanaliseren 
in een constructief resultaat: het nationale register historische computers.  

Uit de discussies bleek dat er behoefte was aan een historisch overzicht van de ICT in 
Nederland.3 Dit zou moeten dienen als hulpmiddel voor de beoordelingscommissie, maar ook 
om collectiehouders van achtergrondinformatie over hun collecties te voorzien. Daarom werkt 
SCEN aan een tijdbalk en zijn er introductieteksten geschreven over de personal computer en 
de minicomputer. De historische invalshoek van SCEN richt zich op de betekenis van de 
computer voor de Nederlandse samenleving.  

Hierin klinkt een subtiel accent door op de maatschappelijke significantie van 
computergebruik. Dit accent staat in contrast met een ander soort geschiedenis, namelijk die 
van de technologische innovatie van computers op zich, los van hun maatschappelijke impact. 
Hoewel beide legitieme benaderingen zijn, geeft SCEN met deze keuze te kennen dat zij haar 
blikveld ruim wil houden. Met de maatschappelijke significantie van computers komen 
namelijk zowel technologische innovaties aan bod, als ook hun betekenis voor het 
functioneren van bedrijven, wetenschappelijke instellingen en hun vele relaties. Met name 
privé-verzamelaars houden er soms andere ideeën op na; zij vinden dat elk model computer 
op zich een plekje in die geschiedenis heeft en bewaard mag blijven, zelfs als de 
maatschappelijke impact klein tot nihil was. Tijdens het internationale congres 'Nu voor later' 
dat in 2009 in Amsterdam plaats vond, was ook een van de hoofdconclusies dat deze twee 
benaderingen verenigd zouden moeten worden. Het museum en de privé-verzamelaar moeten 
hun meningsverschillen opzij zetten en gezamenlijk werken voor het behoud van het 
computererfgoed in Nederland.4 

 
Presentatie en internationalisering 
Nadat de interne organisatie en visie waren opgebouwd, ging SCEN zich meer begeven op het 
gebied van presentatie naar buiten toe. Dit resulteerde in een aantal publicaties om het 
onderwerp bij een bredere groep bekendheid te geven (Historisch Tijdschrift, ICN 
Nieuwsbrief). Ook werd de reizende tentoonstelling BliepBliep opgezet met als thema 
geluiden uit de computer. Momenteel is de tentoonstelling nog te zien (en horen) in het 
Twents Techniekmuseum. Het thema ‘geluid’ bleek een geschikte insteek om een niet-
specialistische doelgroep te bereiken, zowel kinderen als hun begeleiders.  
 Internationalisering tekende zich af als nieuw speerpunt. Er werden onder meer 
contacten gelegd met het Franse CNAM (Conservatoire National Des Arts et Métiers) uit 
Parijs in 2007. In 2008 werd een studiereis naar het Duitse Heinz Nixdorfs MuseumsForum te 
Paderborn gehouden. Samen met de Reinwardt Academie, Erfgoed Nederland, Instituut 
Collectie Nederland het ministerie van OCW organiseerde SCEN de internationale 
conferentie ‘Nu voor later’ begin 2009. Computererfgoed diende als casus voor de omgang 
met jong erfgoed.  
 De Zweedse organisatie Samdok heeft zich opgeworpen als een platform, bestaande uit 
80 musea, dat de eigen tijd wil verzamelen in acht deelcategorieën. Computers, maar nog 
meer computergebruik, kregen in het Zweedse project ruim aandacht: een ‘oral history’ 
project verzamelde zo'n 22.000 minuten aan audio, waarin allerlei mensen vertellen over de 
impact van de computer en digitalisering op hun leven en werk.  
 In 2010 werd een reis naar het Engelse Science Museum en het Bletchley Park Museum 

                                                 
3 Zie onder meer: A. van den Boogaard e.a., De eeuw van de computer. De geschiedenis van 
informatietechnologie in Nederland (Deventer: Kluwer 2008). Dit is een recent verschenen standaardwerk over 
computergeschiedenis in Nederland.  
4 Maike Smelt e.a., Verslag nu voor later! 11 februari 2009. Congres over het verzamelen van de eigen tijd, 14.  
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georganiseerd, waarvan ik uitgebreider verslag zal doen. Uit vergelijkend onderzoek in 2005 
bleek SCEN internationaal gezien een uniek initiatief te zijn, omdat in andere landen geen 
vergelijkbaar initiatief bestond een nationaal overkoepelend verzamelbeleid op te zetten.5 

                                                 
5 Stichting Computer Erfgoed Nederland, Een uitgelezen collectie. Nationaal verzamelbeleid historische 
computers, (Delft mei 2005) 16.  
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2. Stageopdracht  
 
In dit naar buiten gerichte beleid van SCEN paste mijn publiekshistorische stageopdracht. Mij 
werd gevraagd enkele platformleden van SCEN te benaderen voor een interview. De insteek 
was om erachter te komen waarom zij zich inzetten voor het behoud van historische 
computers. Die passie voor oude computers ligt namelijk aan de basis van het feit dat we nu 
nog vroege computers hebben. Met de interviews werd zowel hun inspanning gewaardeerd en 
met een eventuele publicatie ervan een breder publiek aangesproken om na te denken over 
computers als historisch fenomeen. 

Opvallend was dat eigenlijk geen van de studenten publieksgeschiedenis in eerste 
instantie geïnteresseerd leek in het onderwerp van computergeschiedenis; mijn sollicitatie was 
tevens de enige sollicitatie. Dit zou te maken kunnen hebben met de onbekendheid van het 
onderwerp. Wetenschapsgeschiedenis neemt namelijk een zeer bescheiden plaats in binnen 
het curriculum van de geschiedenisopleiding van de UvA. Het vak over 
wetenschapsgeschiedenis aan UvA, gegeven door P. Hoppenbrouwers, had de verhouding 
religie-wetenschap als centrale focus in de periode van de middeleeuwen tot pakweg de tijd 
van Darwin. Ook binnen het vak over de nieuwste geschiedenis namen computers geen 
centrale plaats in, hoewel Willem Melching wel aandacht besteedde aan de impact van 
nieuwe producten op het gedrag van mensen en het functioneren van de maatschappij in zijn 
colleges Nieuwste Geschiedenis. Ook Clé Lesger heeft mij, als mijn mentor, eens 
toevertrouwd dat wetenschapsgeschiedenis een nog deels ontontgonnen onderzoeksterrein is, 
waar aan de UvA wel degelijk aandacht voor bestaat. Hij voegde daar aan toe dat het een 
vakgebied was waar ik met mijn bèta-achtergrond wel iets in zou kunnen doen als ik dat 
wilde. 

Met dit in het achterhoofd besloot ik toen om de koe bij de horens te vatten. Wat mij 
aansprak was de mogelijkheid om interviews af te nemen en te verwerken voor een publicatie. 
Bovendien was ik ook wel geïnteresseerd om iets op te steken over de computers van vroeger, 
omdat begrip van de eenvoudiger technologie van toen mijn begrip van huidige complexe 
computers zou kunnen stimuleren. Vanuit mijn aanleg voor exacte vakken, verwachtte ik 
redelijk in staat te zijn om ook de technische aspecten van de computergeschiedenis te kunnen 
doorgronden. Of op zijn minst er genoeg van te begrijpen om een zinvol interview te kunnen 
afnemen. Kort samengevat leek het me een uitdaging om technische, maatschappelijke en 
menselijke elementen met interviews naar voren te halen. 

Mijn docent Paul Knevel stelde voor een stageopzet te maken waarin de doelstellingen 
van de stage formeel werden vastgelegd. De stageopzet omvatte de werkopdracht, zoals 
hierboven omschreven. Daarnaast waren de leerdoelen het verwerven van basiskennis van de 
computergeschiedenis, inzicht krijgen in het functioneren van SCEN en het reflecteren daarop 
en tevens het opdoen van interviewvaardigheden. De stageopzet voorzag ook in de volgende 
materiele uitvloeisels: de uitgewerkte interviews voor het SCEN iconenboek, een logboek en 
dit stageverslag. De stageopzet is tevens als bijlage achteraan te vinden.  
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3. Stageverloop  
 
Het verloop van de stage kan in drie onderdelen worden opgedeeld. Een studiereis naar het 
Science Museum in Londen, deelname aan de wekelijkse seminar computergeschiedenis van 
Gerard Alberts, en de interviews met SCEN leden. 
 
Studiereis 
De stage kreeg een vliegende start, toen ik na twee weken al deel kon nemen aan de SCEN 
excursie naar Engeland. Ter voorbereiding reisde ik op 21 februari met Gerard Alberts naar 
het Belasting- en Douanemuseum te Rotterdam. Daar organiseerde SCEN een bijeenkomst 
voor de deelnemers aan de excursie. Giel de Zeeuw van Stichting Computermuseum hield een 
presentatie over het te bezoeken Bletchley Park. Hij weidde uit over de Bombe en de 
Colossus, de computers die daar tijdens WOII werden ontwikkeld om snel en efficiënt Duitse 
militaire berichten te kunnen ontcijferen.  
 De bijeenkomst had in dit prille stadium voor mij twee doelen. Ten eerste was het een 
nadere kennismaking met de activiteiten van SCEN en met de bestuurs- en platformleden van 
SCEN. Ten tweede was de bijeenkomst een introductie in de vroegste geschiedenis van de 
computer en de thema's en termen die daarbij horen, voor mij grotendeels nieuw. Het publiek 
dat ik daar trof was zeer gemeleerd. De senior van het gezelschap was ir. Willem van der 
Poel, die in Delft een van de eerste Nederlandse computers bouwde. Het is een man met veel 
kennis en autoriteit, die ook graag kritische vragen stelde tijdens de presentatie. De junior van 
het gezelschap was ikzelf. Verder bestond het gezelschap uit een vader en zoon, die een uit de 
hand gelopen computerverzameling hebben. Er waren ook veel aanwezigen die als 
professionals met de computergeschiedenis te maken hebben, verbonden aan technische 
universiteiten als Delft en Eindhoven, of aan musea waarin computers een rol spelen als 
tentoonstellings- of verzamelobject.  

De studiereis naar Engeland zelf was eveneens een duik in het diepe. Ik kreeg een 
rondleiding in het voor publiek gesloten depot van het Science Museum te Londen. Daar 
bevond zich onder meer een zeldzame Enigma codeermachine. Dit was een van de types die 
de Duitsers gebruikten om berichten te coderen. De Britten ontwikkelden de Bombe om deze 
berichten te ontcijferen. De naam Bombe verwijst niet naar Duitse bommen, maar naar het 
Poolse woord voor 'ijsje'. In een Poolse ijssalon haalden namelijk de Engelsen een 
onderschept exemplaar van de Enigma op, waardoor ze de code konden breken. 
 De conservator liet ook merken tegen welke problemen zij aanliep. Bij het uitbreiden 
van de collectie bleek het vaak onmogelijk om de meest bijzonder computers te kopen, omdat 
privé-verzamelaars over meer geld konden beschikken. De software bleek lastig te 
conserveren, vanwege de vergankelijkheid van de dragers. Overzetten van de software op 
duurzamere informatiedragers zou een enorm tijdrovend werk zijn, waarvan de baten nog 
maar moesten blijken.  
 Kansen bood het depot in de nog onontsloten blikken met historische reclame- en  
promotiefilmpjes voor computers. Volgens mij bieden deze reclamefilms namelijk de kans 
om een interessant tijdsbeeld te scheppen. De films laten namelijk zien wat er voor mensen in 
het verleden handig en vernieuwend was aan de computers. Het zien van dergelijke filmpjes 
wekt bij een niet-ingewijd publiek verbazing en brengt de ‘grijze dozen’ tot leven, zoals 
sommigen de oude computers typeren.  
 Na het bezoek aan het depot gingen we kijken in het Science Museum zelf, waar we 
een demonstratie kregen van de mechanische rekenmachine naar ontwerp van Charles 
Babbage. Het immense en dure project kon in de negentiende eeuw niet worden afgerond, 
maar een team heeft met de tekeningen nu alsnog een werkend exemplaar gebouwd. Het 
apparaat toonde ons hoe Babbage de onbetrouwbare tabellenboeken uit zijn tijd wilde 



 10

vervangen door foutloze tabellen, gegenereerd en geprint door zijn machine. Deze machine 
was het pronkstuk van de zaal met als thema de 'History of Mathematics and Computing'. 
Binnen het hele museum nam deze zaal toch een aanzienlijke plek in. De naamgeving zegt al 
iets over de museale benadering: niet de technische ontwikkeling staat centraal, maar de 
objecten die een verhaal vertellen over het gebruik van techniek voor steeds geavanceerder 
rekenwerk.  
 Dag twee van de excursie bracht ons naar Bletchley Park, niet ver buiten Londen. De  
landelijke locatie moest tijdens de oorlog verhullen dat hier een belangrijke tak van de 
inlichtingendienst zat. De hele inlichtingenketen liep van afluisterstations aan de kust via 
koeriers naar Bletchley Park, waar duizenden werknemers en militairen de binnenkomende 
berichten omzetten in computertaal. Een klein team van briljante wiskundigen en 
elektrotechnici ontwierp vervolgens de algoritmen en computers om de codes te kraken. De 
ontcijferde berichten moesten dan zo snel mogelijk naar de militaire leiding, die er al dan niet 
actie op ondernam. Die moest natuurlijk ook rekening houden met opzettelijke misinformatie 
van de vijand.  
 Op mij maakte dit bezoek het meeste indruk. Dit had te maken met de originele 
locatie, het spannende verhaal en het feit dat er zeer enthousiaste ervaringsdeskundigen 
rondliepen, die de gereconstrueerde computers lieten zien waarmee zij hun land hadden 
gediend. Historisch gezien is het een interessant verhaal, omdat het niet alleen heldendom 
bevat maar ook ironie: de briljante wiskundige Alan Turing werd na de oorlog in Engeland 
vervolgd wegens zijn homoseksualiteit, ondanks zijn inspanningen op Bletchley Park om het 
homofobe nazisme te bestrijden. Zoals voor mij historische aspecten het interessantst waren, 
zo vonden anderen juist de technische ins-and-outs van de reconstructie het hoogtepunt. 
Daarmee kwam het museum tegemoet aan verschillende interesses. 
 
Seminars Computergeschiedenis 
Vanaf maart nam ik deel aan wekelijkse seminars over computergeschiedenis, waar 
verschillende onderzoekers de kans kregen hun ideeën en onderzoeken te presenteren. Het 
bleek zeer waardevol om andere onderzoekers te laten meedenken in een vroeg stadium. Ook 
werd geregeld een spreker uitgenodigd om een aanverwant onderwerp aan te snijden en de 
groep van nieuwe input te voorzien. Wat mij aansprak was het ontspannen karakter en de 
structurele vorm van de bijeenkomsten. Ik kan mij goed voorstellen dat in een latere fase van 
mijn eigen carrière zo'n soort groep van groot belang kan zijn, al is het alleen maar om de 
onderzoeker eens uit de archieven en onder de mensen te brengen. 
 Voor mijn stage waren de seminars van groot belang om mij computergeschiedenis en 
-jargon eigen te maken. Ook kreeg ik de kans om mijn opzet van de interviews te presenteren 
en hier feedback over te ontvangen. Daarnaast was het voor mij leerzaam om mee te kijken 
met verder gevorderde historici , die bezig zijn met ‘oral history’ projecten en 
archiefonderzoek. Zo kwam de speurtocht van Jos naar bepaalde delen van het PTT archief 
aan bod, het probleem om de geschiedenis van hardware en software te verbinden, de omgang 
met nanotechnologie en de verbanden tussen linguïstiek en computertechnologie vanaf de 
jaren '50. Voor deze seminar heb ik ook een beknopt literatuuronderzoek gepresenteerd, dat ik 
bij de reflectie zal aanhalen. 
 
Interviews 
Ondertussen maakte ik afspraken met platformleden voor interviews en bereidde deze voor. 
De musea en bedrijven bleken redelijk makkelijk te benaderen, maar sommige privé-
verzamelaars waren iets terughoudender, mogelijk omdat zij het gevoel hebben dat SCEN te 
professioneel museaal is ingesteld. De voorbereiding bestond uit persoonlijke achtergronden 
onderzoeken via internet. Welk pad heeft iemand afgelegd om te komen waar hij nu is, welke 
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interesses drijven iemand? Daarnaast bood het register van SCEN een ingang om meer te 
weten te komen over het betreffende historische object. Gewapend met deze 
achtergrondinformatie schreef ik vragenlijsten. Voor de structuur van de interviews bood 
Gerard Alberts mij een handig format: eerst het ontstaan van de collectie behandelen, dan de 
geschiedenis van het specifieke object en als laatste de persoonlijke visie op computers als 
erfgoed. De tip om veel materiaal mee te nemen is ook goed van pas gekomen: het werd erg 
gewaardeerd dat de student die vragen kwam stellen, blijk gaf zich verdiept te hebben in de 
materie. Dit maakte mensen openhartiger en stimuleerde om veel te willen vertellen. Zo heb 
ik met Han Heijmans gebrainstormd over een mogelijke expositie van historische computers, 
naar aanleiding van historisch filmmateriaal dat mij door de ING ter beschikking werd 
gesteld. 

Het praktisch afnemen van de interviews viel me soms tegen. De interviews verliepen 
over het algemeen wel vlot en soepel. Maar bij het terugluisteren van de opnames bleek soms 
toch dat bepaalde opmerkingen of ondertonen niet door mij werden opgepikt tijdens het 
gesprek. Daardoor miste ik soms de kans om een vervolgvraag te stellen, die mij bij het 
terugluisteren wel te binnen schoot. Daaruit bleek dat het lastig was om continue oplettend te 
luisteren naar de spreker, het verhaal dan te verwerken en de juiste vervolgvragen te stellen. 
Dus: voor een interview moet je extra scherp zijn en een aantal spanningsbogen van 
misschien twintig minuten inbouwen, of op een andere manier een soort rust inbouwen. Ook 
de kwaliteit en formulering van ad hoc vragen die ik stelde waren bij het terugluisteren soms 
niet op het niveau dat ik voorbereid had. Conclusie hieruit: meer letten op open 
vraagstellingen, soms het antwoord of verhaal van de spreker hardop kort samenvatten voor 
eigen begrip, alvorens een vraag te formuleren. 
 Voor het beste resultaat van het uiteindelijke portret bleek een integrale transscriptie 
van de opname erg nuttig, maar wel tijdrovend. Dit maakte wel mogelijk om het gesprek 
helemaal terug te horen en te lezen. Zo kon mijn eigen interviewtechniek verbeteren en ook 
de beste quotes eruit halen. Bij de verwerking van de interviews tot een geschreven portret 
moest ik regelmatig een afweging maken wat betreft het aanpassen van een citaat, of het 
samenvoegen van meerdere citaten. Dit vond ik soms lastig, omdat de grenzen vaag zijn. 
Hoever kun je verantwoord van het origineel afwijken? Ik heb hier op aanraden van Gerard 
Alberts de maatstaf genomen, dat ik vooral de oorspronkelijke betekenis van het citaat geen 
geweld aan mocht doen. Maar onvermijdelijk selecteer ik toch die citaten die het beste passen 
bij het beeld dat ik aan de lezer over wil brengen. Commentaar vragen op het resultaat aan de 
geïnterviewden zelf vormde nog een laatste controle om fouten en verdraaiingen te 
voorkomen. 
 Het maken van goede foto's bleek ook nog een aandachtspunt. Gelukkig kon Gerard 
Alberts mij enkele nuttige tips geven aan de hand van enkele voorbeeldfoto's. Deze tips waren 
onder meer het letten op de achtergrond en daarbij het vermijden van snijdende lijnen, 
bijvoorbeeld achter iemands hoofd. Toch bleek het vaak lastig in kleine en volle ruimtes om 
een geschikte hoek te vinden, waarbij zowel persoon en computer op een acceptabele manier 
in beeld werden gebracht. De resultaten, de uitgewerkte interviews met foto's, zijn achteraan 
als bijlagen bijgevoegd. 
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4. Reflectie  
 
Terugkijkend op een interessante stageperiode zal ik proberen enige afstand te nemen en 
pogen te kijken naar het veld van computergeschiedenis en -erfgoed en het functioneren van 
SCEN daarbinnen. Hierbij moet vermeld worden dat ik zeker geen volledig beeld hiervan heb 
gekregen, noch van het functioneren van SCEN, noch van het bredere veld. Hierboven heb ik 
geschetst welke ervaringen ik wel heb opgedaan, op basis waarvan ik mijn mening heb 
kunnen vormen.  
  
SCEN 
Een van de meest sterke punten aan het functioneren van SCEN is mijns inziens het lange 
termijn denken binnen SCEN. Men heeft de afgelopen vijf jaar structureel toegewerkt naar de 
doelstellingen en die ook grotendeels bereikt. Die doelstellingen waren in de vijftien jaar 
daarvoor steeds duidelijker geworden: men wilde een nationaal verzamelbeleid vormgeven en 
op basis daarvan een nationaal register samenstellen. Dit is beide gelukt. Daarnaast is SCEN 
geslaagd in zijn misschien meer impliciete functie: het vormen van een nationaal platform dat 
het voorgestelde verzamelbeleid ook kan dragen en implementeren. Het SCEN platform 
vormde ook het netwerk dat mogelijk maakte dat verschillende collecties geherhuisvest 
konden worden.  
 De meer recente focus op externe communicatie en internationalisering zal dit 
platform voorzien van meer kennis, meer naamsbekendheid en mogelijk ook meer 
platformleden. Ik kan het niet met zekerheid zeggen, maar ik vermoed er her en der nog wel 
meer te halen is. Toen ik het bijvoorbeeld met collega-student Rosalie Anstadt over SCEN 
had, vertelde zij over de computer die haar vader nog op zolder had. Deze werd gebruikt voor 
röntgenapparatuur bij zijn ziekenhuis. Toen de machine werd afgedankt heeft hij hem op 
zolder gezet. Zo vermoed ik dat er nog meer ligt in Nederland, bij mensen die niet actief op 
zoek zullen gaan naar SCEN, maar die misschien nog wel interessante computers hebben 
liggen.  
 Dit brengt mij op de zelfopgelegde beperking van SCEN. Men heeft in de eerste ronde 
van inventarisatie en beoordeling wijselijk het terrein beperkt. Alleen computers van vóór de 
personal computer, met een toepassing binnen wetenschappelijk rekenen en administratieve 
automatisering werden meegenomen. Dit is een goed begin, maar het bredere perspectief 
moet in het oog worden gehouden. Het voorbeeld van dhr. Anstadt hierboven doet ook 
denken aan medische toepassingen van computers, maar ook militaire toepassingen zijn niet 
uitgesloten. De vraag is hoe SCEN verder wil gaan: de behandelde periode vasthouden en 
thematisch verbreden, of een volgende periode aansnijden, waarin de computer een 
massaproduct gaat worden en de hoeveelheid materiaal ook explosief toeneemt? Praktisch 
gezien lijkt mij het eerste te prefereren, omdat dit ten eerste de oudste machines betreft bij de 
oudste eigenaren. Deze zijn dus meer 'bedreigd' dan de jongere computers. Ten tweede biedt 
die keuze even uitstel om de gecompliceerde vervolgfase te behandelen. 
 Tijdens de seminar drong zich een derde alternatief op: het inventariseren van 
software en randapparatuur. Op dit vlak gebeurt momenteel wel het een en ander. Zo vindt er 
in september 2010 het congres 'Software for Europe' plaats in het Leidse Lorenz Centre, 
waaraan ook Gerard Alberts deelneemt. Tijdens de seminars kwamen onderzoekers langs die 
zich richten op software en programmeertalen. De gemeenschappen van programmeurs in 
verschillende communistische landen bleken bijvoorbeeld een zeer aparte geschiedenis te 
hebben. Op het gebied van programmeren lijkt mij de ‘hacker’, de digitale crimineel, een 
interessante en spannende invalshoek om het onderwerp bij aan een breder publiek te 
presenteren.  
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Een publiekshistorische reden om voor dit derde alternatief te kiezen, is dat aandacht 
voor programmeren en het werken op de computer de menselijke factor meebrengt. Een reden 
dat computergeschiedenis voor sommigen onaantrekkelijk is, is dat zij computers geen 
interessante historische actoren vinden. Een briljante wiskundige, verstrooide uitvinder, 
excentrieke programmeur of ongrijpbare hacker kan dit wel zijn.  

 
Computererfgoed en -geschiedenis 
Voor verdieping heb ik, op aanraden van Paul Knevel, gekeken naar de theoretische 
verschillen tussen erfgoed en geschiedwetenschap aan de hand van David Lowenthal's werk 
Possessed by the past.6 Van dit beknopte literatuuronderzoek heb ik verslag gedaan tijdens 
een van de reeds genoemde wekelijkse seminars.  

Theoretisch bleek, volgens Lowenthal, het verschil vooral te liggen in de omgang met 
subjectiviteit. De geschiedwetenschap probeert de subjectiviteit buiten de deur te houden, zo 
goed als dat mogelijk is door middel van bronnenkritiek, gedetailleerde bronvermeldingen en 
peer-reviews. Voor erfgoed speelt het streven naar objectieve kennis in veel mindere mate een 
rol. Daarom typeert Lowenthal de tegenstelling tussen geschiedenis en erfgoed als een 
tegenstelling tussen rede en geloof. Hoewel erfgoed om deze reden vaak door historici wordt 
verworpen als een vertekening van het verleden, signaleert Lowenthal ook dat dit juist de 
kracht van erfgoed is: het durft het verleden relevant te maken voor mensen in het heden. 
“Viewed as history the past is a foreign country, viewed as heritage it is highly familiar”, luidt 
het citaat dat dit verschil uit moet drukken.7 Verder typeert Lowenthal geschiedenis en 
erfgoed als “opposite sexes”: twee geslachten van hetzelfde ras. Ze hebben elkaar nodig, maar 
staan soms toch op gespannen voet met elkaar. Maar erfgoed is geen wetenschap. Aan dit feit 
gaat Lowenthal soms te makkelijk voorbij, omdat er toch een enigszins scheve vergelijking 
ontstaat tussen een geïnstitutionaliseerde wetenschap en de veelvormige erfgoedpraktijk.  
 Hoe ligt de verhouding tussen computergeschiedenis en computererfgoed? Zijn deze 
als water en vuur, zoals Lowenthal ons doet geloven? Naar mijn mening niet. Lowenthal richt 
zijn blik enigszins eenzijdig op omstreden erfgoed, zoals bijvoorbeeld het historisch centrum 
van Jeruzalem. Als het gaat om computers zijn de tegenstellingen minder groot en niet 
onoverbrugbaar. Als historicus signaleer ik allereerst dat er veel geschreven bronmateriaal ligt 
te wachten: bij verschillende bedrijfsarchieven liggen nog kilometers aan materiaal, die licht 
werpen op de introductie van computers bij de verschillende bedrijfstakken. Maar ook 
overheidsarchieven als die van de PTT, de ministeries van Onderwijs, Economische Zaken en 
Defensie bevatten nog onontsloten materiaal over verschillende interessante thema's. Met het 
oog op software als nieuw thema kan binnen Nederland gekeken worden naar de geschiedenis 
van de Unix gebruikers vereniging en andere programmeursverenigingen. Daarnaast zou een 
systematisch ‘oral history’ project, zoals in zweden heeft plaatsgevonden, tot de prioriteiten 
van historici moeten behoren. Zeker omdat de generatie van computerpioniers langzaam hoge 
leeftijd bereikt. 
 Wat betreft computers als erfgoed, vond ik Lowenthal’s analyse van verschillende 
actoren en identiteiten een nuttige insteek. Want verschillende actoren zullen om 
verschillende redenen computers als erfgoed omarmen. Een paar voorbeelden: in Engeland 
zagen we dat de Colossus deel vormt van de Britse nationale identiteit, doordat de nadruk ligt 
op het feit dat Engeland de eerste computer heeft gebouwd. Maar ook had de Colossus een 
plaats in de identiteit van de veteranen, voor wie de Colossus erfgoed is uit hun diensttijd. 
Tijdens mijn interviews kwam ik ook verschillende identiteiten tegen, die elk soms dezelfde 
computer claimen binnen een verschillende erfgoedcontext. Zo is de Testudo een belangrijk 
deel van het academische erfgoed van de TU Delft, maar figureert diezelfde computer ook als 
                                                 
6 David Lowenthal, Possessed by the past. The heritage crusade and the spoils of history (1998). 
7 David Lowenthal, Possessed by the past. The heritage crusade and the spoils of history (1998) 139. 
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nationaal symbool van de opkomende Nederlandse computerbouw. Voor de ingenieur Willem 
van der Poel is diezelfde Testudo persoonlijk erfgoed, omdat het zijn geesteskind was.   
 Zo bezien vormen de verschillende instituten, groepen en individuen (actoren) het 
maatschappelijk veld waarbinnen de computerhistoricus opereert. Zonder deze actoren vindt 
zijn verhaal geen gehoor, maar identificatie met een van hen is vanuit professioneel oogpunt 
alleen toelaatbaar met de nodige wetenschappelijke distantie. Het functioneren van deze 
interactie wordt weer object van onderzoek binnen de publieksgeschiedenis.  
 Maar ook het vertalen van academisch historisch onderzoek naar dit publieke domein 
behoort tot de opdracht van de (publieks)historicus. Dit houdt ten opzichte van erfgoed in dat 
de historicus binnen dat publieke domein, bestaande uit verschillende actoren, probeert een 
zinvol academisch historisch geluid te formuleren. Bijvoorbeeld wanneer hij al te subjectieve 
interpretaties van het verleden meent te signaleren kan hij proberen zich correctief op te 
stellen.  
 
Computermuseum 
Een laatste aspect betreft de presentatie van computergeschiedenis in een museale setting. 
Verschillende SCEN leden geven aan een computermuseum te ambiëren; anderen denken dat 
dit tot mislukken gedoemd is. Terecht heeft Gerard Alberts aangegeven waarom een 
computermuseum en/of documentatiecentrum waardevol zou zijn: het kan fungeren als 
trefpunt en ontmoetingsplaats waar oudgedienden bijvoorbeeld oude spullen heenbrengen en 
hun verhaal kwijt kunnen. Zodoende kan zo’n museum latent aanwezige kennis ontsluiten.  
 Maar hoe stel je historische computers tentoon? De juiste vraag voor elke museale 
setting is natuurlijk: wie wil je bereiken met welk verhaal? Hoe vertel je dat verhaal zo, dat 
het relevant en interessant is voor de beoogde doelgroep(en)?  Ik heb een aantal opstellingen 
kunnen zien: Science Museum Londen, Bletchley Park, Stichting Computermuseum 
Amsterdam, Bonami Spel- en Computermuseum, ING archief in Arnhem, het Scrytion in 
Tilburg. De tentoonstellingen verschilden onderling sterk. Vaak werd gekozen voor de meest 
eenvoudige opstelling: de computer met een tekstbordje erbij en eventueel wat oude foto’s of 
documenten. Een dergelijke opstelling lijkt mij met name geschikt voor mensen met ruime 
voorkennis, die het historisch object al redelijk kunnen plaatsen. Voor overig publiek behoeft 
een dergelijke opstelling mondelinge toelichting. Een voorbeeld hiervan was de ING 
collectie: de ontsluiting is vooral gericht op een geïnteresseerd publiek, dat op aanvraag kan 
worden rondgeleid.  

Een meer interactieve benadering vindt men in het Scryption te Tilburg. De 
computeropstelling die ik daar trof was gericht op kinderen en jongeren. Het doel was om hen 
iets te tonen over (digitale) schriftelijke communicatie uit de tijd van hun ouders. Het gewicht 
en de fysieke omvang van geheugenopslag kunnen bezoerkers zelf voelen. Ook mag men de 
oude computers aanraken en kan men spelletjes spelen op een commodore. Tekstbordjes zijn 
er ook, maar nemen een minder belangrijke plaats in.  

Zoals ik al heb opgemerkt, lijkt mij het oude promotiemateriaal interessant om te 
ontsluiten voor een breder publiek. Dergelijk materiaal kan worden gevonden in de archieven 
van het Science Museum, maar ook bij de ING heeft men oude promotiefilms reeds 
gedigitaliseerd. Op Bletchley Park was een opstelling te zien met zo’n 6 werkende klassieke 
computerspelletjes, opgesteld in een omgeving met historische computerposters. Zoals uit de 
tentoonstelling BliepBliep blijkt, kunnen audio-installaties een pakkende tentoonstelling 
dragen. Wellicht geldt hetzelfde voor audiovisueel materiaal. Ik stel me daarom een museale 
presentatie voor gericht op jongeren, omdat die lastig te bereiken zijn, maar ook geschikt voor 
oudere kinderen en volwassenen. Het bestaat  uit minstens twee onderdelen: 1. een 
tentoonstelling over point-and-click technologie, onder meer met spelletjes 2. een ruimte 



 15

opgedeeld in vier bioscoopjes met elk een clip uit historisch promotiemateriaal, mogelijk een 
quiz erbij. 

Naast oorspronkelijk promotiemateriaal zoals films en posters, kunnen ook historische 
speelfilms worden gebruikt voor een vermakelijke en interessante tentoonstelling over de 
perceptie van de computer. Een presentatie van de computer als cinematografische thema zou 
interessant kunnen zijn in een museale setting, maar voor een informatieve bijeenkomst. 
Hierbij zou SCEN kunnen samenwerken met de Amsterdam School for Cultural Analysis, 
onderdeel van de UvA. W. Strauvens boek Mind the screen biedt mogelijk een 
aanknopingspunt voor een leuke tentoonstelling of bijeenkomst, waarin een selectie van 
computer gerelateerd film materiaal een rol speelt.“Via de concepten ontwikkeld door 
Thomas Elsaesser, pionier en toonaangevend wetenschapper in film- en mediastudies, 
presenteert dit boek reflecties op alle soorten beeldschermen, van het pre-cinematische 
scherm tot het zilveren doek, van de televisiebuis tot de video installatie en digitale schermen, 
en van het billboard scherm tot het telefoon display.”8  
   

                                                 
8 Jaap Kooijman, Patricia Pisters, Wanda Strauven, Mind the Screen. 
Media Concepts According to Thomas Elsaesser (Amsterdam University Press 2009). 
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Conclusie 
 
Computererfgoed bleek geen populair onderwerp bij aankomende publiekshistorici. Naast hun 
persoonlijke voorkeuren, is ook de verpakking van het onderwerp mogelijk debet hieraan: 
computers en programmeren hebben bij velen een “nerdie” imago; men denkt snel dat het 
toch te ingewikkeld is om te begrijpen. Wel voelt iedereen wel aan dat de computer de meeste 
terreinen van menselijke activiteit heeft beroerd en veranderd. Minder bekend is de relevantie 
van de computer voor het verloop van bijvoorbeeld de Tweede Wereldoorlog.  

Wat mij bij zal blijven aan de stageperiode, is vooral de verrassende opkomst van jong 
erfgoed als museaal verzamelobject. Het bleek een dynamisch terrein te zijn, waar zowel 
praktisch als theoretisch nog veel aspecten vorm moeten gaan krijgen de komende jaren. Wat 
me bij zal blijven aan SCEN, is het succes waarmee de betrokkenen een objectieve derde 
instantie in het leven hebben geroepen. Het is een goed doordachte opzet, die op vele fronten 
waardevol is gebleken: inhoudelijk het verzamelbeleid en het register, organisatorisch de 
platformfunctie. Wat dat laatste betreft zou ik willen aanbevelen de blik ruim te houden en te 
werken aan verdere uitbreiding van het netwerk: er liggen tal van interfacultaire en 
interdisciplinaire mogelijkheden in het verschiet, zowel binnen Nederland als in internationaal 
perspectief. 
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Appendix I. Stageplan  
 
Publiekshistorische stage bij Stichting Computer Erfgoed Nederland (SCEN): stageplan 

Iconen van de Nederlandse computergeschiedenis. 

Inleiding 
 
Bij het mastertraject Publieksgeschiedenis van de Universiteit van Amsterdam hoort een 
praktijkperiode. Student Felix Tan voert in dit kader werkzaamheden uit voor de Stichting 
Computer Erfgoed Nederland (SCEN). Dit document is een opzet waarin leerdoelen worden 
geformuleerd die tijdens de stage bereikt worden. Daarnaast worden er een aantal producten 
omschreven dat uitkomst van de stage zal zijn. Doel van deze opzet is met name om toetsing 
en evaluatie van de eindresultaten mogelijk te maken. 

Werkopdracht: interviews met verzamelaars en collectiehouders 

De kern van de praktijkperiode bestaat uit het afnemen van een aantal interviews met 
verzamelaars en collectiehouders van historische computers. Ten grondslag hieraan ligt de 
inventarisatie die SCEN heeft gemaakt van de topstukken van het Nederlandse 
computererfgoed. Een deskundige commissie heeft op voordracht de ijkwaarde, 
symboolwaarde en schakelwaarde van verschillende objecten vastgesteld. Ter presentatie van 
de inventarisatie aan een breder geïnteresseerd publiek wordt er een iconenboek 
geproduceerd. Hierin komen onder meer interviews te staan met de verzamelaars en 
collectiehouders van een aantal topstukken. Het afnemen en uitwerken van deze interviews 
behoort tot de werkopdracht die Felix Tan voor SCEN zal uitvoeren. 

Leerdoelen 

Daarnaast beoogt de stage een aantal leerdoelen bij de student te bereiken. Deze kunnen als 
volgt worden geformuleerd: 

1. Kennis verwerven van de historiografie van de Nederlandse computergeschiedenis. 
2. Inzicht krijgen in het functioneren van de gastinstelling (SCEN) op het gebied van 

organisatie, communicatie en inhoudelijke werkzaamheden.  
3. Reflectie op het publiekshistorische karakter van SCEN en de manier waarop hier 

invulling aan wordt gegeven. 
4. Interviewvaardigheden opdoen. 
5. Vaardigheden rondom publicatie opdoen (redactie, sponsoring). 

 
Producten 
 
De volgende producten zullen een uitvloeisel zijn van de praktijkperiode.  

1. Stageplan. Betreft dit document waarin toetsbare doelen en producten worden 
geformuleerd. 

2. Logboek. Hierin houdt de student bij welke werkzaamheden hij verricht in het kader 
van de stage, mede dienend als basis voor het stageverslag. 

3. Boek Iconen van de Nederlandse computergeschiedenis. De student zal hierin een 
aantal interviews uitwerken. Hoofddoel van het boek en van de interviews is een 
aantrekkelijke presentatie van het thema computererfgoed voor een breder 
geïnteresseerd publiek. Strikt genomen is het product het manuscript voor dit boek. 
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Het wordt in ieder geval digitaal uitgebracht (SCEN website) en afhankelijk van 
sponsoring ook op papier. Het auteursrecht op de uitgewerkte interviews berust bij de 
stageverlener, Stichting Computer Erfgoed Nederland. 

4. Stageverslag. Bevat een verslag van de verrichte werkzaamheden, alsmede een 
inhoudelijke uitwerking van en reflectie op de beoogde leerdoelen en producten.  

Toetsing 

Aan het einde van de praktijkperiode wordt het project aan de hand van het stageverslag en 
een evaluerend eindgesprek beoordeeld door de stagebegeleiders. 
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Appendix II. Interviewverslagen 
 

1. John Groenewold: tussen museummens en verzamelbeest 
 
John Groenewold verwelkomt ons in een uniek historisch pand, een voormalig hotel vlak 
naast het voormalig spoor in Epe. Niet veel dorpsgenoten weten dat John een 
computermuseum aan huis heeft. Er bevindt zich een schat aan oude computers, die letterlijk 
tot in de huiskamer staan opgesteld. Van strengere selectie wil de verzamelaar in John niets 
weten, ook al kampt hij het laatste half jaar met ruimtegebrek: “Ik wil eigenlijk alles wel 
hebben om te kunnen laten zien hoe de ontwikkeling is gegaan.” 

  
In een fraaie besneden 
massief houten kist toont 
John zijn laatste 
aanwinst: een Atari 
jukebox uit 1978. 
Daarmee heeft hij de 
serie van vier compleet.  
 
Het is geen computer in 
strikte zin. Waarom heeft 
U die jukebox toch 
gekocht? 
 
“De museale denkwijze 
zegt mij soms: 
‘Wegdoen.’ Het 
verzamelbeest in me zegt 
dan: ‘Ben jij belazerd, ik 
vind dat mooi!’ Of dat nou historisch terecht is  of onterecht. Museale waarde wil voor mij 
zeggen: het is een verschil met wat er was. Het moet duidelijk iets zijn, dat niet kon voor die 
tijd. 
 
U bent momenteel voorzitter van twee computerstichtingen. Wat zijn de verschillen tussen die 
twee?  
“Overdreven gezegd heeft Stichting Computermuseum tot de jaren ‘80 alles. Wat dat betreft 
heeft volgens SCEN het Computermuseum de meest brede collectie met de meeste diepgang. 
Stichting Bonami Spelcomputers heeft de grootste en breedste particuliere verzameling van 
spelcomputers in Europa, is mij meermalen verteld. Als we die twee onder een dak kunnen 
houden dan heb je een supercollectie.  
 
Hoe is de samenwerking tussen de twee stichtingen begonnen?  
Ik had contact met hun penningmeester op een computerbeurs in 2006. Op dat moment 
hebben we ideeën uitgewisseld en bleek dat we beiden over scholing nadachten. 
 
Hoe maakt U die scholing concreet? 
“Voor het spelcomputer gedeelte hebben we lesmateriaal ontwikkeld. Dat bestaat uit een 
lezing over de geschiedenis van de spelcomputer. Dan staan er ook spelcomputers, waarop 
men zelf wat kan proberen. Die lezingen hebben we het afgelopen jaar zo’n zeven keer 
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gegeven. En we hopen dat komend schoolseizoen twee of 
drie keer in de week te kunnen gaan doen.”  

 
Wat is uw motivatie om het grotere publiek te willen 
bereiken? 
“Ik kan me herinneren dat op de Retrobeurs er een knulletje 
komt binnenlopen. Hij stuitert door de zaal heen, je ziet hem 
echt huppelen en hij zegt: ‘Wat heb ik allemaal gemist, 
waarom weet ik dit niet?’ Dat is waar het me om gaat. 
Iedereen zou zich moeten kunnen verdiepen in computers. 
En dat kan nu niet in een Nederlands museum.”  

 
In hoeverre is de wereld van computers een mannenwereld? 
John lacht. “Er zijn ook vrouwen. Als je kijkt naar de verhouding moet je vaststellen dat de 
mannen wel de meerderheid hebben, maar dat 20 of 25% toch vrouwelijk is. Ik zelf heb geen 
enkel vooroordeel daarin. Integendeel zelfs: mijn vrouw Naomi weet veel meer dan ik. Als 
het gaat om de werking van computers en spelcomputers dan moet ik bij haar zijn.” 
 
Kun je spreken van concurrentie onder verzamelaars? 
“Concurrentie is er wel, maar op een hele gezellige manier. Als ik het vraag, dan mag ik best 
een computer hier een half jaar tentoonstellen. Het voordeel van het SCEN platform is dat je 
elkaars collecties leert kennen, waardoor je weet wie wat heeft. Als je elkaar al kent via 
SCEN gaat dat conctact veel eenvoudiger. Het vergroot je mogelijkheden om dingen te laten 
zien en de geschiedenis naar buiten te brengen.” 
 
Uw buurjongen kwam laatst voorrijden en doneerde een arcadekast aan het musuem. Komen 
er veel positieve reacties uit de buurt? 
“Het klinkt misschien gek, maar ik heb de aanwezigheid van dit museum, zeker in het begin, 
enigszins verborgen gehouden. Als men ons vindt, dan is men echt geïnteresseerd. Een paar 
Epenaren die hier laatst op bezoek waren, die vonden het museum het best bewaarde geheim 
van Epe!” 
  
Wat vindt U van de term erfgoed voor oude computers? 
“Terecht. Het is industrieel en technisch erfgoed. Een houten kast is pas na 100 jaar antiek, 
maar met computers gaat dat veel sneller. Die ontwikkeling is zo hard gegaan dat je vergeet 
hoe dat tot stand is gekomen. De mannen, die aan de wieg stonden van de eerste computer, 
hadden zo’n schat aan kennis. Die moet je uithoren nu ze er nog zijn, anders gaat er kennis 
verloren Een voorbeeld: de HP-150 met touch screen is al uitgevonden in 1983, waarom komt 
dat dan nu weer op? Dat houdt mij bezig.” 
 
Als SCEN een inventarisatie gaat maken van  de meer recente computergeschiedenis, welke 
computer gaat u dan in elk geval voordragen voor beoordeling? 
“De Apricot uit 1984. Die heeft namelijk een draadloos toetsenbord. En bovendien had hij een 
microfoon met een mogelijkheid voor bediening via spraakherkenning. Uniek voor die tijd!” 

“Iedereen zou zich 
moeten kunnen 
verdiepen in de 

geschiedenis van 
computers. Dat is 
waar het me om 

gaat.” 
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2.  Computers als academisch erfgoed. TU Delfts historische 
collectie met Han Heijmans 

 
De Technische Universiteit Delft is vanaf de pioniersfase betrokken geweest bij de 
ontwikkeling van de vroegste computers in de jaren ‘50. Briljante geesten uit alle landen 
innoveerden verschillende prototypes. Hieraan danken wij het feit dat we de Testudo en de 
Zebra, twee uitvindingen van het eerste uur, nog steeds kunnen bewonderen. Ze zijn het 
tastbare overblijfsel van een verleden, waarin men de spectaculaire opkomst van de computer 
nog niet kon bevroeden. Het is een periode van grote dynamiek en opwinding, wat spreekt uit 
het nog immer zeer vindingrijke optreden van Willem van der Poel, de Delftse emeritus 
hoogleraar achter de Testudo. 
 
Han Heijmans is dertien jaar directeur geweest van het Techniek Museum Delft van de 
Technische Universiteit. De zorg voor die verzameling zet hij voort. Daarbij zorgt hij nu ook 
voor de Tresor collectie van de TU Delft, die onder meer boeken van Christiaan Huygens 
encyclopediën van de Franse geleerden Diderot en d’Alembert en kaarten van Nederlandse 
cartograaf Blaauw bevat.  
 
“Dat is nu samengegaan met 
de techniekmuseumcollectie 
in een TU brede 
erfgoedcollectie. Ik ben nu 
curator van het  
academisch erfgoed van de  
Technische Universiteit.” 
  
 “We hebben op de 
Technische Universiteit Delft 
de oudste pionierscomputers 
van Nederland in beheer. De 
alleroudste is de Testudo. 
Die is aan de TU Delft 
ontworpen en gebouwd door 
toenmalig student Willem 
van der Poel. De Testudo 
was eigenlijk een paar 
maanden jonger dan de 
Amsterdamse ARRA. Die heeft echter slechts één keer een willekeurig getal geproduceerd, 
terwijl deze Testudo 12 jaar onafgebroken heeft gewerkt. Daarom is onze Testudo voor mij 
toch de oudste computer van Nederland.” 
 
“Om de relevantie uit te leggen is een hoop tekst nodig en dat vinden veel mensen niet prettig. 
Maar je moet vermelden dat het de oudste nog bestaande computer is van Nederlandse 
makelij, dat hij aan de TU Delft gemaakt is, dat hij twaalf jaar gewerkt heeft, ook bij Van 
Heel’s onderzoek in de optica en dat hij met relais werkte, terwijl anderen al met radiobuizen 
werkten. Daaruit zijn ook anekdotes ontstaan dat hij zo langzaam was. Dat iemand het met 
pen en papier sneller kon, maar die Testudo kon je ‘s nachts  aan zetten en dan had je de 
volgende ochtend je resultaten.” 
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Welke andere pionierscomputers zijn er in de collectie?  
 
“De ZEBRA komt uit dezelfde koker van Van der Poel. Die is 
gebouwd in het Dokter Neherlab in Den Haag. De Pascal komt 
bij Philips vandaan en is door verzamelaars van de 
elektrotechnische collecties in huis gehaald waarschijnlijk. We 
hebben de Elektrologica X1 ook aangenomen na lange 
discussie, omdat die weg moest bij het CBS. Als het 
Computermuseum Amsterdam een facelift krijgt, dan kan hij 
beter daar in expositie staan dan hier in het depot. Zo is dat 
ontstaan. Zo hebben we de vier of vijf oudste computers van 
Nederland staan.” 
 

Welke geschiedenis kun je laten zien aan de hand van de Testudo? 
 
“De wereld zoals die nu is, komt niet uit de lucht vallen. Daar is heel veel creatief werk aan 
vooraf gegaan. Als je klijkt hoe men vroeger problemen moest oplosssen, dat gaat er wereld 
aan creativiteit voor je open. Er was een hoop geestelijke inspanning voor nodig. Dat geeft je 
ook inzicht waarom we bepaalde standaarden en vormgeving hebben.” 
 
“En met die rol van ICT kun je veel verder gaan. Want vandaag de dag heeft iedereen een PC 
op z’n bureau staan. De ontwikkeling van ICT is waarschijnlijk een van de meest 
spectaluraire geweest in de geschiedenis tot nu toe. Elektriciteit, elektronica en de overgang 
van radiobuis naar de transistor hebben ook een enorme impact gehad. Maar volgens mij was 
dat allemaal kleiner dan de ICT impact. Die is echt wel vreselijk groot geweest. En daar kun 
je heel veel voordelen van laten zien van hoe nu gaat en hoe het vroeger ging.” 
 
“Een van de grootste problemen is het kaf van het koren te scheiden. De ontwikkelingen gaan 
op dit moment zo magistraal snel, je kunt het niet allemaal bewaren. Als museum moet je toch 
een keuze maken. Met ICT is dat natuurlijk vreselijk ingewikkeld. De curator van nu die 
beslist hoe het publiek over vijftig jaar naar ons terug zal kijken. Dat is lastig. Dat is een 
uitdaging.” 
 
U bent al langer intensief betrokken bij SCEN. Nu bent U sinds kort ook de voorzitter van 
SCEN. Welke invulling gaat U hieraan geven, heeft u bepaalde speerpunten op het oog? 
 
“Loes Peperkorn, van het Belasting en Douane Museum, en ik hebben een aantal projecten 
geïnitiëerd. Een daarvan was een beleidsdocument over hoe museaal om te gaan met ICT 
apparatuur. We hebben geprobeerd om de priveverzamelaars, de bedrijfsmusea, de gevestigde 
musea op één podium te krijgen. Wij zouden graag zien dat iedereen op een museale manier 
met hun objecten omgaat. Dat klinkt wat arrogant, maar de omgang met museale objecten is 
iets dat een bepaalde instelling vraagt. Bijvoorbeeld dat je niet met een soldeerbout die 
computer ingaat.”  
 
“Binnen de museale ethiek is het gangbaar om te zeggen: op het moment dat een object de 
drempel overschreidt van het museum, is dat het nul-moment. Dat is de meest authentieke 
staat van het object voor het museum. Voordat dat gebeurde had het object een rol in de 
samenleving. Je kan wel, om te exposeren, een aantal relais bij elkaar vegen, maar dan zet je 

“De Testudo is 
voor mij een 

triple-A stuk. Het 
is de eerste 

Nederlandse 
computer, in Delft 
gebouwd: dat is 

gewoon een 
topstuk.” 
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op een bordje dat het  niet de originele relais zijn. En je moet de restauratie reversibel maken, 
zodat je het weer in zijn meest authentieke staat kan herstellen.”  
 
“De geschiedenis van de techniek vind ik boeiend, de creativiteit die er in die mensen zat, de 
rol die het heeft gespeeld in de samenleving, de wisselwerking tussen samenleving en de 
ingenieurs, dat vind ik heel boeiend. Het is heel leuk als je daar tastbare objecten van 
terugvindt die een relatie hebben met dat verleden. Daarom is die context zo belangrijk. Het 
object is daar getuigenis van. Die Testudo is voor mij een triple-A stuk. Het is de eerste 
Nederlandse computer en in Delft gebouwd: dat is gewoon een topstuk. Het leuke van mijn 
vak is de relatie tussen die objecten en de geschiedenis te leggen.” 



 25

3.  Een verborgen juweel. De automatisering van de Postcheque 
en -Girodienst 

 
Annette Beentjes is conservator van de bedrijfshistorische collectie van de ING bank. Het is 
een verzameling die over de jaren heen tot stand is gekomen uit de talloze rechtsvoorgangers 
van de bank, waaronder de Nationale Nederlanden en de Postbank. Daarom vindt de 
archiefspeurneus hier een schat aan historische objecten en documenten, van affiches tot 
zeldzame computers. Ook komt hij te weten dat 1923 een rampjaar voor de giro was: bijna 
een jaar lang konden er geen opdrachten worden verwerkt! De boosdoener was een overhaast 
plan om het arbeidsintensieve handwerk te vervangen door het efficiëntere ponskaarten 
systeem.  

 
Maar er is nog veel onontgonnen terrein. Samen met Piet Schrijver, oud-medewerker van ING 
en belangrijke historische getuige, probeert Annette Beentjes het computererfgoed uit de 
collectie te ontsluiten. Er bleek tot hun verrassing een juweel van een computer tussen te 
zitten. Annette Beentjes: “De computercollectie is 15 jaar geleden geïnventariseerd. Daar 
werd verder geen waardeoordeel aan verbonden. Ongeveer 10 jaar geleden is Gerard Alberts 
begonnen met een inventaris van het Nederlands computererfgoed. Wij hebben toen een lijst 
opgestuurd van onze computers en randapparatuur, waaronder deze IBM 1401. Als snel bleek 
dat dit de enige overgebleven machine in Nederland was: dat was een verrassing!” 
 
Piet Schrijver is getuige van de introductie van de computer bij de PCGD rond 1964. Omdat 
hij foutloos werkte op zijn eigen afdeling, zag men potentie in hem als computer-operator. 
Vanaf zijn achttiende begon hij met de bediening van de IBM 1401. Had hij al eerder met 
computers gewerkt? “Nee, want het was toen begin 1964 en de computer was compleet 
nieuw. De afdelingsjuf vertelde bij het kennismakingsgesprek dat computers grote apparaten 
waren die een bepaald geluid produceren. Als daar een onderbreking of ander geluid bij 
ontstaat moet je ‘wat doen’. Daar was je dan computeroperator voor.” 
 
In het archief hangt de oude witte labjas van Piet aan de muur. Dit was de typische 
klederdracht voor de gironezen, waarin zij de computers bedienden. “Witte jassen waren we 
in de beginperiode van de 1401 en P1100 verplicht om te dragen, omdat anders de eigen 

kleding vuil zou worden. Het 
werken met ponskaarten gaf 
stof af en het verwisselen van 
inktlinten op de printer zorgde 
vaak voor kleine ongelukjes 
met de inkt die vrijkwam.” 
 
 
 
In die tijd heerste de sociale 
norm, dat vrouwen niet meer 
werkten vanaf hun huwelijk. 
Dan werden zij geacht ontslag 
te nemen en huisvrouw te 
worden. Het typische 
‘vrouwenwerk’ bij de giro 
bestond uit het bedienen van 
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de ponsmachines. Zo’n 720 dames zetten op de codeercentra de gegevens van 
rekeninghouders over op ponskaarten. Maar ook zij konden het succes van het nieuwe 
systeem nauwelijks bijhouden. Piet Schrijver: “De aantallen IBM 1401’s liepen in Arnhem op 
naar 22 stuks en dat kon zo niet doorgaan. Er werden zelfs rekeningenstops ingevoerd omdat 
we het niet langer aan konden.”  
 
Wanneer de nieuwe de P1100’s hun intrede doen, begint voor de IBM 1401 een onzekere tijd: 
de computer wordt nog niet gezien als erfgoed en de schroothoop ligt op de loer. Dankzij de 
chef van het computercentrum is er één zo’n computer bewaard. “Arie de Bruin had iets met 
bewaren voor het nageslacht. Hij is vanaf het begin de initiatiefnemer van het verzamelproject 
van computers en computeronderdelen bij de Postbank.” Annette Beentjes: “Heel veel 
materiaal is weggegooid en verschroot. Arie de Bruin heeft er destijds voor gezorgd dat een 
groot deel van de collectie bewaard is gebleven. Door zijn jarenlange ervaring kende hij de 
wegen om ruimte te annexeren voor opslag van de collectie.” 
 

 
 
Nu staat de IBM 1401 samen met ander computererfgoed opgesteld in een aparte ruimte van 
het archief, klaar om aan het publiek gepresenteerd. Men heeft waar mogelijk de geschiedenis 
bij de objecten geschreven. De labjas en oude foto’s maken het verleden van deze machines 
iets tastbaarder. Annette Beentjes: “Ik hoop dat wij tot een gezamenlijk computercentrum of 
computermuseum kunnen komen, waar alle bijzondere computers en randapparatuur een plek 
kan krijgen. Een plek waar automatiseringsprocessen in beeld worden gebracht en men inzicht 
krijgt in de rol die de computer hierin heeft gespeeld.” 
 
Piet Schrijver: “Computers van weleer moeten mensen laten zien hoe wij tot de huidige 
ontwikkelingen zijn gekomen. Wat is er aan voorafgegaan? Dat is mooi om aan ons 
nageslacht zoveel mogelijk te kunnen laten zien. Net als met de wereldgeschiedenis is het 
goed om te laten zien waar wij vandaan komen. Wat er allemaal aan vooraf is gegaan.” 
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4.  Van spijkerschrift tot binaire taal: de computer als modern 
schrijfinstrument 

 
Niet alleen email, maar ook SMS en chat zijn nieuwe vormen van schriftelijke communicate 
waarbij de computer-chip onmisbaar is. De uitvinding van de computer heeft onze moderne 
schriftelijke communicatie gerevolutionaliseerd. Voor veel kinderen is deze les echter 
helemaal niet zo voor de hand liggend, zo ervaart Jolande Otten in haar museum het Scryption 
in Tilburg.  “Die denken dat we allemaal geboren worden met een GSM aan ons oor.” 
  
Het Scryption is ontstaan uit de verzameling pennen en typemachines van de excentrieke 
Tilburgse frater Ferrerius van de Berg. Deze eigenwijze frater kraakte een oud fabriekspand 
om zijn verzameling tot een museum om te toveren. Wat de gemeente Tilburg ervan vond? 
“De gemeente kon daar niet zo heel veel tegen. Een frater pak je niet zomaar aan, want dan 
heb je de hele gemeente over je heen! Vanuit de gemeente hebben ze toen het huidige pand 
toegewezen, dat is precies twintig jaar geleden nu. Frater Ferrerius heeft iets bijzonders 
gedaan. Hij heeft de basis gelegd voor een heel belangrijke collectie.” 
 
Wat is er zo belangrijk aan? 
 
“Wij zijn wereldwijd een van de weinigen met 1500 typemachines, een goede chronologische 
opbouw erin, en goed onderhouden.” 
 
Zodoende zorgt Jolande Otten in het Scryption voor een bijzondere verzameling historische 
schrijfinstrumenten. Daaronder bevindt zich de rode IBM schrijfmachine, waar schrijver W.F. 
Hermans enkele van zijn bekende boeken op schreef.  
 
Onlangs werd via SCEN 
bekend dat het Scryption  
de zeldzame Nederlandse 
Holborn computer op stal 
heeft. Met een lange nek 
en zijn ronde vormen, 
heeft de Holborn menselijke trekjes. Waarom die zo heet? 
Een afkorting voor ‘Born in Holland’ natuurlijk! 
 
“Er waren vroeger maar tien computers in Nederland. Dat 
werkte niet: er kwamen wachttijden, want de vraag naar 
computertijd nam steeds toe. Dus werden computers op 
grotere schaal in kantoren ingezet. De Holborn is de eerste 
die gewoon naast de secretaresse stond. Bij voorkeur in de 
ontvangsthal. Dit was echt het lokkertje in de folder naar 
nieuwe klanten. In deze tijd krijg je ook professionele 
secretaresses. Het was ook niet een typemachine waar je 
zomaar iemand achter kon zetten. Je moest er wel voor 
geleerd hebben om zo’n ding aan de praat te kunnen 
krijgen.”  
 
 “De tentoonstelling, waar ook de Holborn in staat, is echt 

“Dit was echt het 
lokkertje naar 
nieuwe klanten.” 
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gemaakt voor het basisonderwijs. Het gaat met name over hoe de computer is ontstaan. De 
gemiddelde groep zeven of acht kan zich niet voorstellen dat we vijfentwintig jaar geleden 
nog een kwartje in de telefoon moesten gooien als we wilden bellen. Het leuke is om ze dat 
kleine stapje mee terug te nemen. Vroeger waren er geen computers. Gewoon de tijd van hun 
vaders en moeders leren kennen, dat is eigenlijk al ver genoeg terug.” 
 
Jolande Otten heeft het museum interactief ingericht. Wat betekent dat eigenlijk? “Met 
interactief bedoelen we dat we echt in discussie gaan met de bezoeker. Wat mis je, wat wil je 
zien en wat heb jij toe te voegen? Want wij roepen dit wel, maar klopt het wel wat wij 
zeggen? Die persoonlijke interactie is heel erg belangrijk.” 
 

Een misschien wat onorthodoxe manier om die interactie te 
bevorderen is de volgende: “We proberen zo weinig mogelijk met 
kaartjes en uitleg te werken. Daardoor ga je veel beter naar het object 
kijken. En dat is dan soms irritant dat je niet weet wat het is, dan ga 
je het maar vragen.” Maar als het aan haar ligt, blijft het niet alleen 
bij kijken naar de Holborn. “Die vormgeving moet je kunnen voelen. 
Het voegt zoveel toe dat je eraan kan voelen, hij gaat niet kapot.”  

 
Op de zolders van het Scryption wijst Jolande Otten mij op de typische computergeur achter 
een van de deuren van het depot. “Ruik je het verschil? Hier ruikt het naar computer! Het 
ruikt echt anders.” Zal ik deur even open laten staan? “Nee hoor, die lucht hangt hier altijd.” 
Ook wordt duidelijk wat de problemen zijn: de zolders staan behoorlijk vol. “Depotruimte is 
altijd duur. We willen zo min mogelijk objecten bewaren, zonder het risico te lopen dat we 
teveel weggooien. We willen dat SCEN zelf komt kijken hier wat er waardevol is en wat niet. 
Wat missen we nou landelijk gezien? Als een computer het verhaal compleet maakt is hij wel 
belangrijk om te bewaren. Want de computer is natuurlijk wel het erfgoed van de komende 
generaties. Alleen zien wij nu die computer nog niet als een cultuurverschijnsel. In het jaar 
2100 terugkijkend, zullen die computers van nu geweldig zijn!” 

“Ruik je het 
verschil? Hier 
ruikt het naar 
computer!”  
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5.  “Het beste paard waar ik ooit op heb gewed”. Over 
mainframes, mini’s, Unix en internetpioniers. 

 
“Ik ben goed in les geven; goed in een toko organiseren. Ik kan andere mensen uitleggen wat 
researchers bedacht hebben. Dat is ook waar ik mijn beroep van heb gemaakt: een 
cursusbedrijf.” 
 
Het bijzondere aan Henk Thomassen is dat hij computerjargon uit de jaren zeventig en tachtig 
heel begrijpelijk tot leven kan wekken. Hij heeft een zeer dynamische tijd meegemaakt, vanuit 
computerontwikkelingen beschouwd. Hij beleefde de overgang van mainframe naar mini-
computer, de voorloper van de PC. Ook stond hij naast de pioniers van het internet, die 
Nederlands eerste internetprovider creëerden. Dit is een reden dat zijn IT-bedrijf zo hoog 
scoort met onder meer Unix cursussen, gegeven door de heer Thomassen zelf. En het mag 
gezegd worden: ingewikkelde dingen makkelijk uitleggen is een bijzondere gave en Henk 
Thomassen bezit die. 

 
Henk Thomassen ontvangt mij in het gebouw waar het cursusbedrijf gevestigd is. Voor de 
deur staat zijn klassieke auto. In de hal tegenover de koffieautomaat staat zijn klassieke 
computer: twee manshoge kasten waar een persoon in zou kunnen liggen. Het waren vroeger 
elf stuks, maar Henk heeft de interessantste onderdelen in twee kasten verzameld. Wat heeft 
hij met klassieke computers?  
 
“Wij hadden op de 
universiteit Nijmegen een 
hele zaal met dit soort spul. 
Maar ik was speciaal verliefd 
op deze machine. Ik had er 
heel wat nachten mee 
doorgebracht. Toen ze hem 
afdankten heb ik hem cadeau 
gekregen.”  
 
Het unieke is verder dat het 
één van de eerste tien stuks 
was van het nieuwe model, 
dat uit de fabriek  rolde bij de 
Digital Equipment 
Corporation (DEC) in 
Amerika. Via internationale 
connecties had de KU 
Nijmegen het voorrecht er 
één aan te schaffen in 1972, 
voor het luttele bedrag van 
200.000 gulden. 
 
“Het was architectonisch gewoon heel mooi in elkaar gezet. Je kreeg veel capaciteit voor je 
geld. Het is een goede greep geweest. Net als met auto’s: soms blijkt het een goede koop te 
zijn.”  
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Het was in elk geval een goed werkpaard: aan het eind van zijn carrière had de computer maar 
liefst veertien jaar continue gewerkt! De computer was bovendien goedkoop in vergelijking 
tot de peperdure mainframes, die de miljoen gulden niet zelden overschreden.  
 

Als ik mij verbaas over de bedragen in die tijd 
voor computers, die toch honderden malen 
minder krachtig zijn dan mijn telefoon nu, 
vertelt Henk een aardige anekdote. “In 1972 
heeft de Ministerraad van Nederland vergaderd 
over de aanschaf van 1 megabyte 
computergeheugen voor de KU Nijmegen. Een 
megabyte! Die was zo gruwelijk duur dat ze 
daar geen fondsen voor hadden. Ook bij het 

Ministerie van Onderwijs vond men dat te duur om zomaar te beslissen. Zo is die aanvraag 
doorgestuurd naar de Ministerrraad.” 
 
Nu dient de voormalige wetenschappelijke top-computer als ‘conversation piece’ voor tijdens 
de koffiepauzes.  
 
“Dan heb je wat om aan de cursisten te vertellen. Dat zijn meestal ook jonge mensen. Die 
hebben dit misschien wel eens op een plaatje gezien, maar zelden in werkelijkheid. Er is in 
Nederland geen echt computermuseum. Daarvoor moet je naar München of Berlijn, waar ze 
hele mooie verzamelingen hebben.” 
 
Henk Thomassen begon zijn carrière als programmeur, vanuit een intense belangstelling naar 
de opkomende informatica. Die fascinatie ontstond in zijn Nijmeegse studententijd begin 
jaren zeventig. Hij belandde in de kweekvijver van de uit Amerika overgekomen professor 
Andries van Dam. Die moest programmeurs klaarstomen voor de eerste universitaire 
Nederlandse informatica afdeling. Het dynamische vak interesseerde Henk Thomassen en zijn 
docenten zagen dat. Van Dam nodigde hem in 1974 uit een maand bij hem in Amerika te 
komen kijken.  
 
Daar ontmoette hij via Van Dam de grondleggers en uitvinders van besturingssysteem Unix: 
Ken Thompson en Dennis Ritchie. Die hadden toevallig net hun nieuwe besturingssysteem 
geperfectioneerd. Ze gaven Henk Thomassen die Unix versie voor de KU Nijmegen, om te 
installeren op dezelfde DEC computer daar. Dat was volgens Henk Thomassen: 
 
“…het beste paard waar ik ooit op heb 
gewed. Die dag bij Ken Thompson heeft 
de rest van mijn beroepsleven bepaald. 
Je kon in Unix dus met z’n tweeën 
werken op één machine. Multi-user. Dat 
kon het grote IBM mainframe ook, maar 
dat deze mini dat kon! Erg uitzonderlijk. 
Dat was wat mij zo imponeerde. Wij 
hadden toevallig net de juiste hardware. 
Want deze machine kwam uit hetzelfde 
productie tiental dat Ken Thompson 
gebruikte, dus helemaal compatibel, 
100% passend. Unix was in die tijd nog 

PDP staat voor Programmable Data 
Processor. De PDP 11-45 was de 
computer uit  serie 11, model 45. 
Deze computer werd in 1972 door 
de Digital Equipment Corporation 
uit Amerika op de markt gebracht.  
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niet zo hardware onafhankelijk. Je moest dus echt deze machine hebben.”  
 
Hier spreekt de ‘die-hard’ programmeur van het eerste uur in Henk Thomassen. Voor 
buitenstaanders is misschien moeilijk te bevatten hoe belangrijk Ken Thompson en Dennis 
Ritchie in programmeurskringen zijn. Hun Unix systeem in hun eigen programmeertaal C had 
de grootste gemeenschap van programmerende gebruikers, en was bijna vrij verkrijgbaar met 
broncode voor alle universiteiten, scholen en andere instellingen. Het succes werd 
ondersteund door de ontwikkeling van Unix op relatief betaalbare PDP’s en de toenemende 
hardware-onafhankelijkheid. Unix en C staan op hun beurt aan de wieg van vele bekende 
systemen en talen tegenwoordig. 
 
Het kan een mens veranderen, zo’n leven met computers. Henk Thomassen is een nachtmens 
geworden al werkend achter computers in zijn studententijd.  
 
“Het besturingssysteem was eerst nog single-user. Dat betekende dat je per uur moest 
intekenen als je die computer wilde hebben. Dus ik kwam om middernacht en had dan de 
computer totdat het licht werd. Zo heb ik echt heel lang gewerkt. Ik ben nog steeds 
nachtmens. Die besmetting heb ik toen opgelopen.” 
 
 
 
 
Besturingssystemen 
 
De besturingssystemen werden vroeger, net als programma’s, geleverd op 
papierbanden of ponskaarten, en zo letterlijk en figuurlijk ingevoerd in de 
computer. Toen besturingssystemen ook op de hanteerbare geheugenschijven 
werden geleverd, ontstond de naam DOS: Disk Operating System. De DEC 
PDP 11-45 werd geleverd met het DOS van fabrikant DEC, speciaal voor die 
computer geschreven.  


